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Le GrandJeu,

c’est

En tant que créateur et directeur de la so-
ciété I'lgloo (producteur de spectacles et
diffuseur de promotion culturelle) depuis
2001, jai fréquenté des centaines de salle
de concerts, rencontré des artistes, techni-
ciens, créateurs.

Via la gestion (participative et singuliere)
d’une équipe de 18 personnes, et le déve-
loppement de nombreux projets culturels et
événementiels, j'ai acquis la connaissance
des acteurs d’un territoire (Région Pays de
la Loire) a travers de nombreuses struc-
tures : associatives, publiques, privées.

Des I'adolescence et les premiéres « per-
missions », mon temps était partagé entre
les concerts et le « Jeu 23 » : la salle de
jeux vidéos et flippers de Saumur. Premiers
émois sur les bornes arcades de Double
Dragon, Shinobi ou Bubble Bubble, pre-
miéres grosses sensations sur le Elvira,
Cyclone et autres , Indianna Jones ou la
Famille Adams.

est qui ?

ol ?

Cela ne m’a finalement jamais quitté !

Premiers achats (une borne originale et le
flipper Cyclone) et premiéres rencontres :

avec Antoine de la société Rénoflipp et Ni-
colas de la société Nicoflip. Ces rencontres
en 2021 auront été déterminantes !

S’enchainent en 2022, tournois (les 24H du
Flip) et salons (Challans, Le Tréport...) et
toujours plus de rencontres.

En septembre 2022 je crée Le Grand Jeu.

Le Grand Jeu c’est une passion et le désir
de la partager avec : les Aficionados, les
Gamers, Curieux, Novices, en proposant
des Soirées, Evénements, Tournois, Ser-
vice de Location de Flippers et Bornes ar-
cades.

Le Grand Jeu entend faire de sa passion
un partage, des rencontres et du plaisir.

Plaisir de jouer et d’étre ensemble !
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Octobre 1995
Production :

2428 unites

Conception :
Barry Oursler,
Larry DeMar

Action : De multiples opportunités de tout
risquer, ou d’opter pour le double ou rien. De
gros sauts de points, surtout si vous avez de
la chance en mode Casino Run !

Théeme :

Dernier d’'une superbe
trilogie : PIN-BOT
(1986) puis THE
MACHINE BRIDE
OF PIN-BOT

(1991) . Bienvenue
dans le casino
intergalactique !

Le + : Rampe qui se Iéve, blocage des

billes dans les yeux du robot, son et lumiéere

digne des plus grands spaces operas ! Ce
jeu est une perle rare.
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Sortie en
Décembre 1987
Production :

3804 exemplaires
Conception :
Barry Oursler avec
une conception
graphique de
Tim Eliot

mission réussie pour Space
Station avec une bande son et des lumiéres
incroyables, la navette spatiale permet
avec les rampes de donner des trajectoires
différentes sur les “Lock”,

« A rendezvous with
Pinball Destiny », la
Conquéte Spatiale !

beaucoup
d’objectifs et missions
différentes jusqu’a
I'ultime “condition
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BORNES ARCADES

BORNE SCOOTER BORNES STARS WARS
RADIKAL BIKERS : La plupart des Hits des années
Devenez le plus rapide et subtil 80 ! De Pac Man a Street Fighters
livreur de Pizza ! Chrono et lutte en passant par Shinobi ou Double
acharnée contre la concurrence, Dragons ! Plus de 5000 jeux
prenez les raccourcis dans un disponibles avec un mode de
décor méditerranéen pour servir recherche par titre ou

votre Margherita encore chaude ! par théme.
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BABY FOOT BONZINI B90
Les sensations du Baby ! Le B90
est une déclinaison du B60 sans
monnayeur, son processus de
fabrication et ses matériaux sont
identiques.




FLIPPER - BORNE D'’ARCADE - BABY FOOT
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06 62 73 81 86
www.legrandjeu.fun
f.legrandjeu@gmail.com



